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Decouverte du Monde 

Le But de l'Enseignement 
"Decouverte du Monde" 

du programme 

Avec le programme de Decouverte du Monde, l'eleve participe activement a ses 

apprentissages et son developpement. 

Les themes ci-apres garantissent un tronc commun entre toutes les sections et toutes les 

Ecoles Europeennes au niveau des connaissances et des profils educatifs qui en decoulent. 

II s'agit en effet, au-dela de l'eleve, de former un individu responsable, un futur citoyen 

europeen, un consommateur averti; une personne engagee dans le respect des droits, des 

equilibres, du patrimoine, ouverte sur les autres et sur le monde. 

Objectifs Generaux 
Les eleves devraient 

• S'ouvrir a la connaissance et la comprehension de soi-meme ; du monde qui nous 

entoure ( avant J maintenant J plus tard, ici J ailleurs ). 

• S'appuyer sur l'experience directe et la recherche pour partir du local, le comparer a 
d'autres situations (pays d'origine,„.) et aller vers le global. 

• Mettre en ceuvre une methode de pensee scientifique et des demarches biologique, 

technologique, geographique, historique ou socioculturelle. 

• Reinvestir differents types de documents informatifs (voir annexes), des 

representations mathematiques (voir annexes), et adopter un langage de plus en plus 

rigoureux. 

• S'initier a des actes et des comportements en coherence avec les connaissances 

acquises : respect des equilibres naturels et sociaux ; prise en compte de plusieurs 

points de vue ( diversite culturelle) ; developpement de la citoyennete et de l'esprit 

europeen. 

• Prendre conscience du röle actif croissant qu'il/elle peut jouer dans l'entourage et 

dans la societe de demain. 
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Organisation des Contenus 

Pour apprendre a l'eleve a se connaltre lui-meme et a comprendre le monde qui I' entoure, il 

est essential de lui proposer, de maniere interdisciplinaire, des activites de decouverte et de 

structuration portant sur des ensembles significatifs. 

L 'harmonisation du travail a chaque niveau portera donc sur quelques grands themes 

permettant de construire des savoirs, des savoir-faire, des savoir-etre et des savoir-devenir. 

Pour chaque theme, on envisagera plusieurs aspects correspondant a des demarches 

differentes de la decouverte du monde: 

• biologique: mettre en ceuvre la demarche scientifique; 

• technologique : mettre en ceuvre la demarche technologique ; 

• geographique: se situer dans l'espace, du local au global ; 

• historique : se situer dans le temps, du pergu au construit ; 

• socioculturel : se situer par rapport aux autres, du vecu au conscient. 

Pour comprendre le monde dans taute sa dynamique, chaque aspect est developpe suivant 

une progression allant de la perception a la construction, de I' information a l'education : 

• representations: construire des modeles representatifs des unites observees 

• transformations: prendre conscience que chaque etat n'est qu'un moment 

• interactions: prendre conscience que chaque unite interagit avec d'autres 

• interventions: comprendre comment l'homme intervient dans ces processus 

• responsabilites : estimer la valeur et les consequences de ces interventions. 

Les grilles ci-apres reprennent, pour chaque annee, des themes et des sujets organisant 

cette decouverte et cette structuration. Les grilles d'evaluation s 'appuient sur la progression 

ci-dessus. II restera, dans chaque ecole: 

• a lier ces sujets aux particularites de 1' ecole et de I' environnement ; 
• a exploiter au mieux les opportunites locales: visites, documentation, invites ; 
• a collaborer pour la construction et l'echange d 'unites didactiques, de materiel ; 
• a constituer un centre de ressources pour valoriser le materiel et les realisations; 
• a coordonner la selection des themes et des sites exploites : 

- entre les classes successives de 1' Ekole primaire; 
- avec I' ecole maternelle ; 
- avec I' ecole secondaire: sciences integrees 

sciences humaines 
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Progression des Contenus 

Biologique 

1 e annee: L ·observation directe des elements externes des etres vivants - La croissance - L·origine des produits. 

2• annee : L 'adaptation de Ja nature aux cycles saisonniers - L' ceuf et Je lait comme cles de classement. 

3• annee: Des structures plus complexes: l'oreille, !es organes de fäcondation des plantes, ... Les vertebres. 

4• annee : Les biotopes : adaptation et chaines alimentaires - Les circuits : respiration + circulation 

5• annee : La vue - Les microbes - Divers classements - La digestion - Les changements du corps (puberte). 

Technologique 

1 • annee : L 'emploi des materiaux et des outils de Ja classe en fonction de leurs caracteristiques. 

2• annee : Les 3 etats de Ja matiere - Le cycle de l' eau - Les graduations : horloges, thermometre. 

3• annee: Des effets a exploiter: !es sons, les proprietes de l'eau, !es aimants. 

4• annee: Les circuits: l'electricite, Je mecanisme du vent. 

5• annee: L'audiovisuel: appan:il photo, mouvement au cinema, son - Les forces et le mouvement. 

Geographique 

1 • annee : La maquette de la classe - Les cycles du jour et de la nuit, des saisons. 

2• annee: Le plan de l'ecole et du quartier- Des observations meteo - Les secteurs de l'ecole. 

3• annee : Le plan de la ville, Ja carte de la region - Les reseaux : riviere, services. Les zones d'activites. 

4• annee: Les cartes thematiques - Les donnees meteo - L'influence du climat. 

5• annee: Le planisphere et le globe (coordonnees) - La Terre et la Lune et les phenomenes observables. 

Historique 

1• annee: Le calendrier - Ma vie - Les objets du passe - Les indices du passe et du futur 

2• annee : La comparaison des modes de vie sur 4 generations - Anteriorite, simultaneite, posteriorite. 

3• annee: Les siecles: lignes du temps thematiques - Le progres - Les traces de l'histoire dans la ville. 

4• annee : Ligne du temps : siecles + epoques < Renaissance : la vie autour de ... (lieux) 

5• annee: Ligne du temps: siecles + epoques >Renaissance: L'Europe avant et apres ... (evenements). 

Socioculturel 

1 e annee : La classe au sein de l 'EE - La celebration des fätes. 

2• annee: L'organisation de Ja communaute scolaire - La famille au sens !arge: origines et dispersion 

3• annee : La ville de .... : ses caracteristiques, son economie, son patrimoine culturel - Le code de la route. 

4• annee : La vie en ... et dans nos pays d'origine - La rencontre des cultures. 

5• annee: La vie en Europe et dans d'autres continents - Les desequilibres - L'esprit europeen. 
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Principes didactiques et pedagogiques 
Les contenus selectionnes pour chaque theme cernent des aspects du monde et de la 

societe qui suscitent des questions, qui offrent des possibilites de conduire, avec de plus en 

plus de rigueur et d'autonomie selon l'äge des apprenants, des observations en classe et au-

dehors, des mesures, des classements, des experiences et des recherches. 

Dans cette approche, les sciences et la technologie ne sont donc pas constituees d 'une 

serie de lec;ons conduites par l'enseignant(e) ni de pages a completer. Elles deviennent, 

pour l'eleve actif, I' ecole de la resolution de situations-problemes, avec la place et le temps 

necessaires pour les essais et erreurs. Le choix d'un type de representation adequat fait 

partie de la demarche. Par cette approche strategique, chaque eleve decouvrira l'efficacite 

des modales operatoires entralnes et des representations choisies. II pourra ainsi les 

reinvestir face a de nouvelles situations-problemes, de plus en plus complexes. 

Afin de faire participer l'eleve a la construction de ses connaissances et de ses 

competences, l'histoire n'y est pas seulement un recit du passe, comme la geographie 

n'est pas qu'une description. Ce sont, au depart de traces, d'images et de documents 

parvenus jusqu'a nous et de donnees disponibles au centre de documentation, des 

reconstructions progressives qui tendent a faire vivre ou revivre des types de societes, a en 

montrer le fonctionnement, les dysfonctionnements, les limites, afin de mieux comprendre le 

monde. 

C'est aussi, a travers sa curiosite et son envie de connaltre les autres, d'ailleurs ou d'avant 

lui, un moyen pour l'eleve de se situer dans la lignee familiale, dans le tissu social de notre 

societe multiculturelle et dans le village global que constitue la planete, aujourd'hui et 

demain. C'est pourquoi le socioculturel, comme a rebours, plonge ses racines dans ce que 

lui apprennent l'histoire et la geographie, tant les differences l'aident a se connaltre lui-meme 

et a s'enrichir. 

Afin d'y parvenir, il sera necessaire 

• de traduire les themes en situation-problemes 

• de les concretiser en partant des opportunites locales 

• de les traiter dans des unites didactiques incluant: 

Y la question 

Y la demarche (action et representation) 

y la reponse 

Y la conclusion educative a en tirer. 

• de garder les traces et d'evaluer l'assimilation 

Y de la demarche operatoire entralnee 

Y de la notion visee 
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Demarches pour la 
construction d'unites 
didactiques 

Origine 

Probleme 

Defi 

Demarche 

Operer 

Representer 

Valider 

Apprendre 

~L_a_d_e_· m_a_rc_h_e_s_c_ie_n_t_if-iq_u_e ___ ~I 1 La demarche technologique 

Observation - Actualite - Lecture + Curiosite - Panne - Besoin 
= une question de/a la classe. = une question de/a la classe. 

Un systeme naturel dans sa globalite Un appareil dans sa complexite. 

Decomposer une situation complexe en mettant en ceuvre une demarche operatoire. 

Faire emerger l'enigme a resoudre 

Formuler des hypotheses d'explication 
Selectionner une demarche operatoire 
- travailler sur l'objet lui-meme: 

• observation 
• experience 
• mesures 
• classement 

- travailler sur les informations : 
• bibliotheque 
• enquete, sondage 
• rencontre 

Isoler la/une structure technologique 

Observer la structure 
• demontage en classe 
• visite d'une installation 
• documentation 

Percevoir les parties essentielles 
• forme, matiere, nombre, ... 
• action - reaction 
• fonction 

Construire un modele simplifie. 
Le tester. 
L' adapter aux besoins. 

Schematiser la structure - Lui donner un nom generique. 
Mettre en evidence les parametres significatifs. 
Faire apparaitre les interactions. 
Tirer des conclusions pour le modele observe. 

Pensee divergente : 
d'autres Situations Oll J'on retrouve Ja meme structure. 

Pensee convergente : 
d'autres structures pouvantjouer le meme röle. 

Degager une synthese : 
• principe general 
• relation de cause a effet 
• proportionnalite 
• categories 

Comprendre les equilibres. 

Se situer par rapport au monde vivant. 
Choisir des attitudes. 

Associer un besoin et des moyens. 

Apprecier l'ingeniosite de cette 
technologie. En decouvrir les limites. 

Prendre conscience 
des avantages et/ou des dangers 

• pour l'utilisateur 
• pour l'environnement 
• pour la societe 

S'approprier des modeles operatoires pour de futures situations-problemes. 
Se familiariser avec des formes scientifiques de communication. 
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Origine 

Defi 

Demarche 

Faire parler 
les documents 

Comparer ä ce 
que l'on 
connait dejä 

Evaluer la 
situation 

Apprendre 

Se construire 
des reperes 

S'engager 

1 1 La demarche historique 
~~~~~~~~~~~~~~~~ 

La demarche geographique 

Objets apportes - Site visite - Exposition ou musee - Actualite - Lecture - ... 
= Une question de/a la classe 

Expliquer une situation complexe par Ja mise en ceuvre d'une demarche exploratoire. 

Recomposer un contexte geographique ou historique pour comprendre un mode de 
vie, un type de societe. 

Observer et analyser 
• les sites, objets, photos 
• les cartes diverses 

Rechercher 
• des donnees physiques 
• des donnees statistiques 

Comparer a 
• la situation dans le pays 
• des situations observees 
• des situations etudiees 

Partir des besoins des habitants. 
Tenir compte 

• de la geographie physique 
• des ressources locales 
• des exploitations en place 

Envisager les alternatives. 
Evaluer les progres possibles. 

Les interactions entre 

Observer et analyser 
• !es objets, !es vestiges 
• les documents 

Rechercher 
• des temoignages de l'epoque 
• de Ja documentation 

Comparer a 
• a notre epoque 
• aux memes faits ailleurs 
• aux autres epoques etudiees 

Partir des besoins de l'epoque. 
Tenir compte 

• de la situation anterieure 
• du niveau de la connaissance 
• des forces en presence 

Envisager !es alternatives. 
Evaluer !es choix historiques. 

• !es donnees geographiques et l'economie, Ja vie des habitants 
• des evenements majeurs ' des inventions et des changements de Ja societe 
• Des modeles de pensee et des types de societe. 

L'incapacite ou Ja capacite qu'ont !es hommes et !es femmes d'influencer certains 
evenements, certains changements. 

Connaitre Se sentir l'heritier, Je temoin, l'acteur 
• d'autres manieres de vivre 
• d'autres types de societes 
• d'autres niveaux de 

developpement 

• d'une lignee familiale 
• d'une evolution historique 
• d'un patrimoine culturel 
• de victoires sociales 

Etre curieux: decouvrir d'autres mondes; comprendre d'ou l'on vient, ou l'on va. 
Comprendre l'actualite 

• avec l'eclairage des connaissances acquises 
• en envisageant plusieurs points de vue. 

Defendre des valeurs fondamentales: Ja democratie, !'ideal europeen, ... 
Refuser que certains desequilibres ne soient consideres comme des etats de fait. 
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La demarche socioculturelle 

Partager: donner du temps pour ... 

Agir : marche, lecture ou nage 
parrainees en faveur de ... 

Reagir : operations de solidarite, 
vente de ... , 

Sensibiliser: marches, campagnes, 
petitions, banderoles, affiches avec 
slogans, ... 
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Presenter: projection de 
diapositives, video, films, 
Audition de musiques, chansons, 
instruments, ... 
Comparer: expositions de produits, 
outils, monuments, ... 
Comprendre : vivre une journee 
comme, /ire des recits de vie, ... 
Analyser: grilles, statistiques, 
pourcentage, ... 
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Reprt'senter : ensembles, diagrammes, 
arbres, •.. 

Comparer : grilles et graphiques ( barres, 
lignes brisees, disques, •.. ) 

Contacter : lettres amicales, demandes de 
renseignements, enquetes, sondages. 

Rassembler : celebrations, projets 
communs, ... 
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Se presenter : spectacles folkloriques, 
degustations, expositions, fetes 
nationales, ... 
Decouvrir : visites, exposes, dossiers, 
concours, ... 
Echanger: bourses de collectionneurs 
invitations, correspondance, ... 
Entretenir : costumes traditionnels, 
chants, danses, theotre populaire, 
litterature enf antine, recitals de poesie 
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le annee 

biologique 

Les parties externes 
- des plantes 
- des animaux 
- de l 'homme. 

Des classements sur 
des criteres visibles : 
- mode deplacement 
- nombre de pattes 
- couverture du corps. 

La croissance 
- d'un semis 

d'une plante a 
bulbe. 

La croissance des 
eleves de Ja classe. 

La chute des dents de 
lait. 

L'origine animale ou 
vegetale 
- des aliments 
- des textiles. 

Les effets des saisons 
sur la vie des animaux 
et des plantes. 

Une installation 
- d'elevage 
- de culture. 

Les conditions pour Ja 
germination et la 
croissance des plantes. 

L 'hygiene dentaire. 

Le respect de la 
nourriture vu sa 
provenance : plantes et 
animaux. 

Sa part dans sa 
croissance : sport, 
alimentation. 

1 
Decouverte du monde ... 

technologique 

La reconnaissance des 
matieres par !es sens. 

La texture des objets : 
traces, empreintes et 
frottis. 

La roue, Ja boule : 
surface de contact 
minimum. 

Les caracteristiques 
des matieres et leur 
emploi. Par exemple : 
- vetements 
- objets scolaires 
- jouets. 

Le frottement et 
l'usure : crayon, 
gomme, vetements, ... 

Les textiles : 
- protection 
- impermeabilite 
- absorption . 

Les structures offrant ± 
d' adherence. Par ex. : 
pneus, semelles, 
manches d'outils, .. 

Les materiaux que l'on 
peut ecraser, plier, 
tordre, etirer, ... 

La construction de 
jouets : la roue. 

Des tissages et 
tressages simples. 

La lutte contre le 
gaspillage des 
materiaux 
( + economies de 
chauffage et eclairage ). 

Les precautions contre 
l' usure des vetements, 
du materiel scolaire. 

geographique 1 '~~-h-is_to_r_i_q_u_e~~ 
La maquette, Je plan 
de Ja classe, des 
bätiments autour de Ja 
cour. 

Des trajets pour se 
rendre dans differents 
endroits de l'ecole : 
gymnase, 
bibliotheque 
alarme. 

cantine, 
+ 

La disposition du 
mobi lier dans !es 
locaux de classe : 
- variations 
- comparaisons. 

Le site de !'ecole: 
- Je jour et Ja nuit 
- aux 4 saisons. 

L'ensoleillement des 
locaux de I' ecole au 
cours d'unejoumee. 

Le choix des 
vetements, des 
chaussures selon 
- la meteo 
- les activites. 

Le recouvrement du 
sol et !es activites 
possibles. 

Des amenagements 
possibles de Ja classe, 
du couloir, de Ja cour, 
de l'ecole. 

Le respect de I' espace 
dans et autour de 
l'ecole. 

Le choix des endroits 
en fonction des 
activites (et 
inversement). 

La construction 
chronologique : jours, 
semaines, mois, annee, 
saisons ( = calendrier ) 

L 'histoire de sa vie a 
travers documents, 
photos, objets, 
vetements, jouets, ... 

La notion de cycle : 
- calendrier 
- nature 
- mouvement. 
- jeu. 

Un meme endroit, 
maintenant et avant !es 
transformations, !es 
constructions. 

Les indices du passe 
et du futur a travers 
des livres, des films, 
des personnages, des 
objets, des jouets, des 
vetements. 
Les metiers du passe 
a travers: chansons, 
peintures et des 
contes traditionnels. 

L'horaire de l'ecole 
pour bien utiliser les 
locaux, !es personnes, 
le temps. 

L'eclairage et le 
chauffage comme 
moyens de reculer les 
limites naturelles 
(iour/nuit, saisons). 

La ponctualite et le 
respect de l'horaire. 

Le respect des objets 
du passe. 

1 
socioculturel 

Chacun comme etre 
unique avec ses 
ressemblances et ses 
differences. 

Chacun comme etre 
social, membre de 
divers groupes. 

Le calendrier des 
anniversaires dans Ja 
classe. 

Les moments-cles de 
l'annee: 
- conges 
- vitrines en ville 
- publicites. 

La mode vestimentaire 
dans certains pays, 
en relation avec leur 
climat. 

Des jouets venant 
d'autres pays. 

La celebration de fätes 
ici, dans mon 
pays d'origine: 
- legendes 
-costumes 
-coutumes 
-symboles. 

La survie des 
tradi tions culturelles 
de son pays. 

Le respect des 
traditions des autres 
communautes. 

Les 5 aspects ci-dessus seront approches de maniere integree grlice aux themes et aux projets choisis, 
IJ. ex. : mon corps - les animaux et les plantes - les vetements - les jouets - la roue - l'ecole - le calendrier - ma vie - ... 
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2e annee 

biologique 

La partie de la plante 
que nous mangeons : 
verte / blanche, 
aerienne / souterraine. 

L 'reuf et le lait comme 
cles pour classer les 
animaux : vivipares et 
ovipares. 

Le cycle de vie des 
animaux, des plantes, 
de l'homme. 
Les reponses face a 
l'hiver. Par exemple : 
- metamorphoses 
- migrations 
- hibernation 

- chute des feuilles 
- bourgeons. 

Le soleil et !es plantes 
vertes au depart des 
chaines alimentaires. 

L 'attirance ou non des 
plantes vertes et des 
petits animaux du so! 
pour la turniere, 
l'humidite, „ 

Les methodes de 
conservation des fruits, 
du lait, ... 

Une recette de 
fabrication. Par ex. : 
- fromage, yaourt 
- con fiture. . .. 

L 'importance de 
chaque repas. 

Le besoin d' une 
alimentation variee. 

Le soin des plantes en 
classe et des animaux a 
la maison. 

1 

technologique 

Differents types 
d'horloges. de cadrans, 
de montres. 

Le thermometre et la 
temperature 
- interieure 
- exterieure. 

Les effets du chaud et 
du froid sur le 
thermometre. 

Les 3 etats de Ja 
matiere. 

Le cycle de l'eau. 

Les form es d. energie 
qui animent les 
horloges observees, les 
jouets. 

Le chaud et Je froid 
pour Ja conservation 
des aliments. 

Le moulage. Par ex : 
- glai;ons, chocolat 
- bougies 
- boules de graisse et 
de graines pour !es 
oiseaux. 

Les graduations 
- mesure du temps 
- thermometre 

L 'hygiene dans 
l'alimentation: 
- manipulation 
- protection 
- cuisson 
- conservation 
- date limite 

Decouverte du monde ... 
1 

geographique 

Le plan de l' ecole et 
du quartier autour de 
l'ecole. 

Le plan de sa 
chambre, de sa 
maison 

Les differentes 
fonctions des locaux et 
des personnes dans 
l'ecole. 

Les observations 
meteo quotidiennes 
-symboles 
- graphique des t0 

L'ecole dans Je 
paysage nature! et/ou 
dans lc quartier et la 
ville. 

Les noms, adresses et 
n° de telephone 
- des amis de la classe 
- des parents eloignes . 

Les zones securisees et 
!es zones dangereuses 
autour de l'ecole. 

La signalisation 
mutiere autour de 
l'ecole. 

Le respect de 
l'envimnnement: 
- classe, ecole 
- quartier. 

L'application des 
consignes de securite 
mutiere autour de 
l'ecole. 

historique 

Une ligne du temps 
portant sur 4 
generations. 

La simultaneite, 
l' anteriorite, Ja 
posteriorite : 
- horaires 
- metiers 
- generations 

Des pmcedes anciens 
pour mesurer Je 
temps : sablier, 
horloge a eau, cadran 
solaire, pendule. 

L'arbre genealogique 
- general 
- de sa famille 

Une journee comme 
un ecolier d'autrefois. 

Les contacts avec les 
grands-parents. 

Les cadeaux, autrefois 
et aujourd'hui. 

La conscience de 
r appartenance a une 
lignee familiale. 

Le respect pour les 
autres generations. 

socioculturel 

L'organisation de 
l'ecole comme une 
communaute : 
classes, cour, 
bibliotheque, 
conciergerie, cantine, 
direction, infirmerie, 
administration .... 
Le partage des röles 
dans Ja societe. 

Les evenements dans 
Ja vie d'une famille. 

Les formes variees des 
aliments dans 
differents pays. 

Les differentes 
sections de l'EE : 
- vie autonome 
- vi e partagee. 

Les reponses aux 
differents besoins 
dans son quartier: 
transports, services, 
commerces, loisirs, 

Des echanges avec les 
classes d • autres 
sections linguistiques. 

Le partage des täches 
au sein de la classe. 

La reconnaissance 
envers des personnes 
pour !es services 
assurant la banne 
marche de l'ecole. 

La recherche de 
contacts avec des 
enfants d' autres 
sections, du quartier. 

Les 5 aspects ci-dessus seront approches de maniere integree griice aux themes et aux projets choisis, 
o. ex. : l'alimentation - le thermometre - l'horlo2e - la meteo - l'ecole - le ciuartier -les 2enerations - la famille - ... 
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3e annee 

~-h_•_·o_Io_g_i_q_u_e_~I ' technologique 11 geographique II._ __ h_is_t_or_i_q_u_e _ _. 

Le fonctionnement de 
l'oreille. 

Le squelette et les 
articulations. 

Le classement 
vertebres / invertebres. 

Les organes de la 
fäcondation vegetale. 

Les accidents lies au 
squelette et aux 
articulations. Les soins 
appropries. 

L'omnipresence de 
l 'eau dans tous les 
etres vivants. 

De la fleur au fruit. 

La force musculaire. 
Le parasitisme 
- !es champignons 
- !es poux. 

La dissemination du 
pollen ou des 
graines (insectes, 
oiseaux, vent, ... ) 

La gymnastique et Je 
sport pour entrainer les 
muscles. 

L'adaptation du 
materiel aux exigences 
du squelette. Par ex. : 

- table et chaise 
- poids du cartable 
- positions et gestes. 

La protection de 
l'oreille: musique 
trop forte, baladeur, 

La responsabilite de 
son corps 

- hygiene 
- exercices physiques 
- refus des exces. 

Les sons : les bruits et 

la musique. 

L'installation d'eau 
dans sa maison : du 
compteur au robinet. 

L'action des aimants + 
la boussole, comme 
exemple 

Les moyens de faire 
varier les sons : les 
instruments de 
musique observes. 

L'importance de l'eau 
dans un procede de 
fabrication. Par ex. : 
le pain, le fromage. le 
papier, ... 

La propagation, 
l'amplification ou 
l'isolation sonores. 

Le filtrage de I 'eau 
(modele). 

L 'horizontalite, la 
verticalite ( niveau 
d'eau et fil il plomb). 

La fabrication 
d' instruments de 
musique et 
d'appareils sonores 
simples. 

Le chäteau d' eau et Je 
principe des vases 
communicants. 
L'utilisation des 
aimants ( ieux, ... ) 

La pollution par le 
bruit. 

L 'economie dans la 
consommation d'eau 
- a Ja maison 
- a l'ecole. 

Le recyclage : papier, 
verre, plastique, eau. 

Le plan de Ja ville ou 
se trouve l'ecole. 

Des jeux d' orientation 
sans boussole + Ja rose 
des vents. 

La carte de Ja region 
ou habitent !es eleves. 

La riviere locale. 

La ville structuree en 
zones d'activites. 

Les amenagements 
d' un quartier de la 
ville. 

Le chemin d'une 
riviere, de la source a 
Ja mer ( + altitude et 
cvcle de l'eau) 

La comparaison des 
distances et du temps 
- pour venir il I' ecole 
- pour aller il ... 

Les reseaux dans Ja 
ville. Par exemple : 
- transports 
- poste 
- eau potable 
- egouts 
- poubelles 

La prefärence pour !es 
transports publics. 

La collecte selective 
des dechets. 

Le traitement des eaux 
usees ou Ja pollution 
de Ja riviere. 

La ligne du temps 
decoupee en siecles + 
bandes thematiques au 
choix. 

Les traces de l'histoire 
dans Ja ville et Ja 
region : vestiges, 
bätiments, statues, 
noms de rues, 
expositions au musee 

L' origine historique de 
la ville. 

L'evolution de la ville 
au cours des siecles 
(vestiges, gravures, 
cartes postales et 
plans). 

Les versions 
- manuelle 
- mecanique 
- electrique 
- electronique ... des 
appareils menagers, 
des jouets, ... 

L'evolution d'un 
metier 

L'evolution de la 
fai;on de vivre. P. ex. : 
- maison 

• eclairage 
• chauffage 
• mobilier 

- transports 
- vetements 
- travail et loisirs 
- sante ... 

La vie communautaire 
dans Ja ville. 

socioculturel 

Les musees locaux. 

La gestion de la ville. 
Par exemple : 
- creches - ecoles-... 
- bibliotheque- .. . 
- parcs - stade - .. . 
- höpital - home- .. . 
- police - pompiers-„. 
- la mairie 

Le besoin de regles 
- dans la classe 
- dans l'ecole 
- dans la ville. 

Le tourisme et son 
commerce dans Ja ville 

Les elections et Je vote 
majoritaire dans la 
classe, ... 

Le code de Ja route 
- pieton 
- cycliste 

Les amenagements 
des bätiments et de la 
ville pour !es 
personnes 
- malentendantes 
- non voyantes 
- handicapees. 

Les specialites de Ja 
ville. 

La protection du 
patrimoine nature! et 
historique . 

Le respect des 
reglements. 

Le respect des 
decisions prises a la 
majorite. 

Ces cinq aspects seront approches de maniere integree griice aux themes et aux projets choisis, p. ex. : 
L'oreille et les sons - La reproduction - Le squelette - L'eau - La ville - Les reseaux - La riviere - Le patrimoine .„ 
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4e annee 

biologique 

Un biotope. Par ex. : 
Ja mare, Ja riviere, Ja 
mer, !es dunes, la 
foret, Ja montagne, ... 
( = une place et une 
fonction pour 
chacun). 
Les grands circui ts du 
corps humain : Ja 
respiration + Ja 
circulation. 

L'adaptation au milieu 
- chez les plantes 
- chez !es animaux. 

Les echanges gazeux : 
- l'arbre 
- !es poumons 
( comparaisons ). 

Le modele de Ja 

chalne 

complete. 

alimentaire 

Les etages de la 
vegetation 
- dans la foret 
- dans Ja montagne 
- sm le P-lnhe. 

La gestion de la 

foret : feuillus ou 

conifäres? 

L'amelioration des 

conditions de culture. 

Par exemple : 

- terrasses, polders 

- serres 

La protection des 

espaces naturels. 

La lutte contre Je 
tabagisme. 

La prefärence pour 
une agriculture 
biologique. 

Decouverte du monde ... 

technologique 

Un appareil electrique 
simple. Par ex. : lampe 
de poche, jeu Electro, 

Le schema d'un circuit 
electrique simple. 

L'air et Je vent (echelle 
de Beau fort) 

Les matieres 
conduisant / isolant de 
I'electricite. 

L'utilisation de circuits 
electriques simples. 
Par ex. : eclairage, 
alarme, jouet, jeu, 
electroaimant, ... 

Les effets du courant 
electrique : 
- chaleur 
- magnetisme 
- mouvement. 

Le mecanisme du vent. 

L 'exploitation des 
effets du courant 
electrique dans ]es 
appareils. 

Les types de centrales 
electriques. 

Les previsions 
meteorologiques. 

Les dangers de 
l'electricite. 

L'economie dans Ja 
depense d' energie. 

La prefärence pour les 
sources renouvelables 
d'energie. 

geographique 1 ~'--h-is_t_o_ri_q_u_e __ 

Le climat de la region : 
- observations 
- lectures et mesures 
- representations 
- statistiques. 

La lecture de cartes 
administratives, 
thematiques, meteo 
( utilisation d'atlas). 

La comparaison de 
donnees climatiques 
- region et pays 
- pays d'origine 
- autres EE ( echanges) 

Les facteurs qui 
influencent Je climat. 

Les zones climatiques 
en Europe. 

L'importance de Ja 
pression 
atmospherique pour 
prevoir Je temps : le 
barometre. 

La Station metfo : 
installation ou visite. 

L'influence du climat 
sur le paysage nature! 
et !es cultures dans Ja 
region (ici et dans Je 
pays d'origine). 

La distribution 
d' electricite. 

La lutte contre Ja 
degradation des 
biotopes, ici et 
ailleurs. 
Par exemple 
- urbanisation 
- pollution industrielle 
- pollution urbaine 
- deforestation 

La ligne du temps en 
siecles + periodes 
( > Renaissance). 

La vie autour de ... 

1 
n,;;"" oorn"', 
villa, ferme 
chäteau / abbaye, 
ville et cathedrale, 
marche, port .... 

Le mode de vie 

~
omade 
ribal 
eodal 
dans la cite 
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L ·evolution des modes 
de vie selon !es 
regions: 
- bassin mediterraneen 
- reste de l'Europe 
- autres continents 

- Un evenement 
- Un personnage 
ayant marque 
l'Histoire 

> Ja Renaissance. 

La connaissance du 
passe 
- de Ja ville 
- du pays d'accueil 
- de son pays 
- de l'Europe 

1 

socioculturel 

Les traces de la 
mythologie. Par ex. : 
- !es legendes 
- !es planetes 
- les noms des jours 
- Atlas. Europe . 

Les styles 
architecturaux it partir 
des billets en euro. 

L'utilisation des 
modeles ci-contre 
pour comprendre Ja 
vie de certains peuples 
d'aujourd'hui : 
- actualite 
- reportages. 

L 'interet de la 
rencontre de deux 
cultures au cours des 
siecles : 
- !es invasions 
- les pelerinages 
- les foires 
- les artistes ambulants 

La decouverte de 
diffärents types de 
musees: 
- objets 
- reconstitutions 
- animations 
- ateliers 

La preservation du 
patrimoine culturel : 
- legendes 
- folklore 
- traditions 

Ces cinq aspects seront approches de maniere integree grace aux themes et aux projets choisis, p. ex. : 
un biotope - la respiration - les previsions meteo - l'electricite - l'Histoire >Renaissance - „. 
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Se annee 

biologique 
Le fonctionnement de 
l'ceil. 
Un grand systeme du 
corps humain : la 
digestion. 

L'utilisation de grilles 
d'identification pour 
une plante, un insecte. 

Les problemes lies a la 
vue. 

Les changements du 
corps (puberte). 

Synthese des 
classements des 
animaux, par rapport 
au temps et il l 'habitat. 

Les microbes : 
- utilites 

digestion 
biodegradation 
fermentation 

- dangers 
infection / maladie 

L 'information : sens -
cerveau - memoire -
reaction. 

Les illusions optiques. 

La vaccination. 

Les menus equilibres : 
- energie 
- construction 
- fibres. 

La responsabilite 
personnelle quant a 
- l'alimentation 
- l'hygiene 
- Ja vue 
- la prevention. contre 

les microbes 
- son corps 

1 Decouverte du monde ... 

technologique 
L'appareil 
photographique, 

La composition des 
couleurs, 

Les forces et le 
mouvement. Par ex. : 
la bicyclette, 
le tire-bouchon, ... 

Les instruments pour 
observer l'infinimment 
petit, l'infinimment 
grand. 

La diminution de la 
force necessaire. Par 
exemple : levier, 
engrenages, plan 
incline,. 

Les forces contraires 
en presence. Par ex. : 
- equilibre 
-vol 
- flottaison 
- apesanteur 

La lumiere et les 
miroirs. 

Des constructions 
simples montrant les 
debuts de l'audiovisuel 
Par exemple : 
- dessins animes 
- tourne-disque 
- „ 

Les lunettes. 

La recherche des 
bonnes conditions pour 
travailler: 
- I 'espace de travail 
- Ja lumiere, Je bruit 
- Je rythme 
- la planification 
- la methode 
- Je rendement 

geographique 
Les coordonnees d'un 
lieu sur le planisphere 
et le globe terrestre. 

La planete Terre et la 
Lune dans l'espace. 

La carte de l'Europe. 

Les voies de 
communication. 

Les cycles naturels lies 
a la rotation de la 
Terre, de la Lune. 

L'evolution de la 
population. Par ex. : 
- longevite, 
- densite de population 
- pyramide des äges 
- taux d'immigration 

L'heure G.M.T. 

L 'explication de 
phenomenes naturels. 
Par exemple : 
- l'eclipse 
- I' arc-en-ciel 
- les marees 
- les eruptions 
- les seismes 

Le röle des satellites 
arti ficiels : 
- cartographie 
- communications 
- meteo 

Le sentiment de pluri-
appartenance : 
- locale 
- nationale 
- europeenne 
- multiculturelle 
- mondiale 

historique 
Ligne du temps siecles 
+ periodes : en Europe, 
avant et apres des 
evenements majeurs 
( < la Renaissance). 

L 'evolution au cours 
des siecles de la 
representation 
- du planisphere 
- ein svsteme sol~ire. 

Les changements 
economiques et 
sociaux provoques 
par: 

les inventions 
!es grands voyages 
la colonisation 
les forces motrices 
l 'immigration 
la vaccination 
les medias, ... 

L 'essor ou le declin de 
certaines regions a 
cause des mutations 
technologiques. 

Les chemins vers Ja 
democratie en Europe. 

La construction de 
l'U.E. comme reponse 
il l'histoire du XXe 
siecle. Par exemple, 
comparer des cartes 
(atlas anciens et 
recents). 

L 'importance des 
elections sur le plan 
-local 
- national 
- europeen. 

1 

socioculturel 
La carte des EE en 
liaison avec les 
institutions sur place. 

Les cartes successives 
de la construction de 
! 'Union Europeenne. 

L'evolution des 
secteurs professionnels 
au cours du XXe 
siede : extraction, 
fabrication, vente, 
services, 

et „. 

l'evolution CECA, 
Marche Commun, 
Communaute, Union. 

La distribution des 
langues europeennes 
dans le monde. 

Les desequilibres dans 
le monde. Par ex : 
- les droits de l'enfant 
- Ja pauvrete 
- l'acces il l'eau 

- les ressources 

Les evenements 
historiques et Ja 
naissance de certains 
mouvements. Par ex : 
- Je syndicalisme 
- le droit de vote 
- Je fäminisme 
- I 'ecologie 
- Ja reunification 
- la mondialisation. 

L' esprit europeen : 
- la democratie 
- la tolerance 
- la solidarite 

La sensibilisation aux 
problemes des enfants 
dans Je monde. 

Ces cinq aspects seront approches de maniere integree griice aux themes et aux projets choisis, p. ex. : 
la digestion - les microbes - la vue - la puberte - les forces - l'espace - <Renaissance - Ies elections - l'Europe - „. 
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Evaluation 

Avec les possibilites de decloisonnement entre matieres qu'elle offre des la premiere annee 

et la part horaire qui lui est attribuee, surtout des la 3e annee, la discipline « Decouverte du 

monde „ constitue une composante essentielle du cursus de l'Ecole Primaire. 

Taut en refusant d'etre seulement le domaine de la restitution d'une matiere apprise, cette 

discipline ne peut se contenter d'etre un moment de curiosite et d'eveil dont chacun juge de 

l'importance. La participation active de l'eleve aux apprentissages qu'elle propose et la place 

privilegiee qu'elle laisse aux essais et erreurs, aux recherches personnelles, a la reflexion, lui 

conferent une part specifique dans le spectre de l'observation et de l'evaluation de 

chaque eleve. 

Dans sa volonte d'harmoniser les savoirs, savoir-faire, savoir-etre et savoir-devenir au 

niveau de toutes les sections et de toutes les ecoles europeennes, le present programme se 

devait de concretiser ses objectifs cognitifs et educatifs dans des grilles de competences que 

vous trouverez ci-apres. 

Au-dela de toutes les particularites locales et des choix thematiques et didactiques qui 

seront operes, ces competences assurent aussi une convergence au service de l'identite 

pedagogique que reclament les Ecoles Europeennes. 

En parfaite adequation avec le programme, leurs contenus touchent a plusieurs aspects 

rencontres au cours de I' annee, offrant ainsi de multiples occasions de situer chaque eleve 

a travers des activites differentes. II s'agira tantöt de l'observer dans son approche des 

situations-problemes, tantöt d'evaluer ses productions, tantöt de verifier son utilisation 

autonome des acquis. 

Vous trouverez ci-apres, pour chaque annee, une page de competences qui constitue l'outil 

de communication aux parents des progres de leur enfant dans ce domaine. 

Chaque unite didactique prevoira donc les outils d'observation et d'evaluation qui 

permettront de renseigner le carnet scolaire. 

Remarque: 

Outre les competences directement liees au programme « Decouverte du monde "• les 

activites qui y sont developpees avant, pendant et apres les decouvertes fournissent souvent 

I' occasion de verifier si des competences de base acquises dans d'autres disciplines sont 

reinvesties dans des situations nouvelles. 
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